Jak stworzy¢ efekt kropli deszczu w
darmowym edytorze wideo VSDC?

Technologia edycji wideo rozwineta sie tak bardzo, ze mozesz teraz kontrolowa¢ pogode w
swoich filmach! Zat6zmy, ze chcesz stworzyc iluzje spadajgcych kropli deszczu lub silnej
mgty, ktére sprawiajg, ze obiektyw aparatu wyglagda na zaparowany. W VSDC Free Video
Editor mozesz to wszystko — a nawet wiecej.

Pobierz darmowy edytor wideo VSDC dla systemu Windows

Nowa funkcja pozwala doda¢ efekt spadajacych kropli deszczu do filmu, uzyskac¢ efekt
zamglenia szkla, a co najlepsze — mozesz bardzo precyzyjnie dostosowac te

efekty. Oznacza to, ze VSDC nie tylko zapewnia uniwersalny ,filtr’ do natozenia na wideo,
ale pozwala kontrolowac takie parametry, jak rozmiar i liczba kropli wody, predkos$¢, z jaka
spadajg z, a nawet imitowac krople deszczu zamarzajgce na obiektywie aparatu.

Zwr6¢ uwage, ze bedziesz mogt zastosowac ten efekt do catej sceny lub do okreslonego
obszaru za pomocag maskowania wideo. Na przyktad, jesli w scenie znajduje sie okno lub
szyba, na ktérej chcesz uzy¢ tego efektu bez modyfikowania catego materiatu filmowego,
bedziesz mogt to zrobid.

W ponizszym samouczku pokazemy, jak dziata efekt wideo kropli deszczu w VSDC i jak
mozna go wykorzystaé¢ w swoich projektach.

Jak doda¢é efekt kropli deszczu do wideo w VSDC?

Najpierw zalecamy pobranie najnowszej wersji VSDC . Nawet jesli masz juz zainstalowane

to oprogramowanie na swoim komputerze, zawsze lepiej jest aktualizowac, gdy pojawi sie
nowa wersja.
Gdy wszystko bedzie gotowe, uruchom VSDC i wykonaj nastepujace kroki:
« Zaimportuj materiat na scene za pomoca przycisku Importuj zawartos¢ na ekranie
startowym.


https://www.videosoftdev.com/free-video-editor
https://www.videosoftdev.com/free-video-editor

« Kiliknij lewym przyciskiem myszy na nagranie i wybierz Efekty wideo . Przejdz do
OpenGL - Krople deszczu .
« W wyskakujacym oknie ustawien pozyciji obiektu nacisnij OK.
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Transitions

Teraz do Twojego filmu zostanie zastosowana domysina wersja efektu Krople deszczu.

Nastepnie masz zestaw narzedzi, dzieki ktbrym mozesz dostosowac go do swoich

potrzeb. Aby rozpoczag, kliknij dwukrotnie materiat, kliknij lewym przyciskiem warstwe efektu
i otwérz okno Wtasciwosci .

Tak to wyglada:
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W oknie Wiasciwosci dostepne sg trzy grupy ustawien efektu kropli:
1. Wspolne ustawienia
2. Ustawienia efektu korekty
3. Ustawienia efektéw



Wspolne ustawienia pozwalajg dodac tytut do warstwy efektu, ustawi¢ moment pojawienia
sie efektu w filmie (w sekundach lub w klatkach) oraz czas trwania efektu (w sekundach lub
w klatkach).
Ustawienia efektu dopasowania umozliwiajg wybor poziomu przezroczystosci
efektu. Mozesz mie¢ ten sam poziom przezroczystosci przez caly czas trwania efektu lub
mozesz go stopniowo zwiekszac/zmniejsza¢ do pozgdanego poziomu.
W przypadku tego ostatniego, Warto$¢é poczatkowa i wartos¢é koicowa o przejrzystosci
parametru powinny byc¢ r6zne. Na przykfad tak bedzie wygladat efekt, jesli ustawimy wartosc
poczatkowg na 100% (catkowicie nieprzezroczystg) i wartos¢ koncowa na 10%:
Ustawienia efektéw obejmuja wiele opcji zmiany réznych parametréw, takich jak:

+ Intensywno$¢ mgtly na szybie

« Wielkosc i liczba kropli deszczu

. Slady, ktére biegnace krople zostawiaja na szkle

+ | wiecej
Poniewaz jest wiele do odkrycia, ta grupa ustawien sama w sobie zastuguje na
recenzje. Ponizej przyjrzymy sie blizej kazdemu parametrowi i pokazemy wyniki, jakie daja,
gdy zwiekszasz lub zmniejszasz ich wartosci.
Efekt wideo kropli deszczu : przeglad ustawien

zaawansowanych

Pierwszy parametr nosi nazwe Effect type i otwiera dwie opcje: Rain i Foggy glass

. ,Deszcz” tworzy imitacje kropli deszczu spadajacych na szkto (lub obiektyw aparatu), a
»Zamglone szkio” tworzy wyglad zaparowanego szkfa z kroplami wody i Sladami tu i éwdzie.

Nastepny parametr nosi nazwe Blur type . Pozwala dostosowac poziom rozmycia, a co za
tym idzie - kontrolowac intensywnosc¢ mgty. Dostepne sg trzy typy rozmycia:

+ Brak — brak mgtly

+ Typ 1 — szkio lekko zaparowane

« Typ 2 — szyba pokryta mgta



Jesli wybierzesz Typ 1 lub Typ 2, mozesz takze ustawi¢ Jako$é rozmycia i Promien
rozmycia . Ten ostatni okres$la, ile mgly bedzie na powierzchni i mozesz chcie¢ ustawic
dynamiczng zmiane tego parametru za pomoca wartosci poczatkowej i koncowej.

Na przyktad, oto jak okno staje sie z czasem bardziej zamglone, jesli ustawisz warto$¢
konncowa dla promienia rozmycia wyzsza niz wartoS¢ poczatkowa.

Nastepnie pojawia sie parametr widocznosci Droplet . Zmieniajac go, mozesz sprawic, ze
kropelki bedg bardziej wyrazne. Ponownie, jesli chcesz pokazaé¢ dynamike i zwiekszy¢ (lub
zmniejszy¢) widocznosc¢ kropel podczas odtwarzania, wartosci poczatkowe i koncowe dla

tego parametru powinny byc¢ rézne.
Oto jak bedzie wyglgdat efekt, jesli wartoS¢ poczatkowa bedzie rowna 1, a warto$¢ koncowa
bedzie réwna 10.

Zauwaz, ze jesli wartos¢ widocznosci kropli jest rowna 0, krople nie beda widoczne.



Intensywno$¢ Sladow to parametr, ktdry pomaga kontrolowaé intensywnos$¢ sladéw
opadania wody. Ponownie, jesli chcesz pokazac postep efektu, uzyj wartosci Initial i Final.
Na przyktad w ponizszym filmie parametr intensywnosci sladéw zmienia sie z 0 do 200.

Zauwaz, ze gdy warto$¢ wynosi 0, nie ma widocznych Sladdw.
Nastepny parametr o nazwie Ciagty Slad bedzie dostepny tylko wtedy, gdy wybierzesz typ
efektu mglistego szkta i ustawisz warto$¢ widocznosci kropli powyzej 0. Po przetgczeniu
na ,Prawda”’, ta opcja pomaga imitowac gtadkie, nieprzerwane Slady.

Jesli chcesz stworzy¢ iluzje kropel deszczu zamarzajgcych podczas spadania na
powierzchnie, uzyj parametru o nazwie Krople deszczu zamarzniete . Gdy jego wartosc
wynosi 0, efekt nie jest stosowany, ale im wyzsza wartos¢, tym gtebiej woda zamarza.



Gestosé kropli pozwala kontrolowac, ile kropli o losowym rozmiarze zostanie dodanych
przez efekt. Im wyzsza warto$¢, tym wiecej powierzchni pokryja krople deszczu. W
ponizszym przyktadzie wartoS¢ parametru Gestos¢ kropli wzrasta od 0 do 100.

Zwr6¢ uwage, jak liczba kropelek w filmie wzrasta wraz z rozmiarem niektérych z nich.
Skala kropli po prostu pozwala powiekszy¢ krople wody, ktére pozostawiajg Slady. W
ponizszym przykitadzie wartos¢ skali Drops jest stopniowo zwiekszana z 20 do 200.



Jesli chcesz zmieni¢ predkos¢ opadania kropli wody, uzyj opcji Predko$é opadania kropli
. Zauwaz, ze ta opcja wptynie tylko na kropelki ze Sladami.
Aby dostosowac wyglad kropli wody, ktore nie majg Sladéw, uzyj menu Mate krople
. Zawiera parametry podobne do tych, ktére oméwiliSmy powyzej: gestos¢ kropli, skala kropli
i predkosc¢ spadania.
Wreszcie ostatnia grupa ustawien nosi nazwe Dopasuj obraz i umozliwia korygowanie
koloréw efektu kropli deszczu. W szczegdélnosci mozesz poprawi¢ kolory materiatu, do
ktérego stosujesz efekt, a takze kolor kropli wody.
Dostepne sg trzy tryby edycji:

+ Nie uzywaj dopasowania (nie zastosowano korekcji koloréw)

+ Regulacja obrazu (korekta koloréw zastosowana tylko do materiatu flmowego)

+ Regulacja efektu (korekta koloru zastosowana do kropli wody):
W trybach regulacji Obraz i Efekt uzyskasz skale wartosci Czerwonyl/Zielony/Niebieski,
aby pomnozy¢ wartosci wybranych tonéw w materiale przez wprowadzong liczbe .
Na przyktad, wtasnie to spowoduje dopasowanie obrazu, jesli stopniowo zwiekszymy
niebieskie tony.



A to wynik zwiekszenia niebieskich tonéw w trybie regulacji efektu.

Zauwaz, ze menu regulacji koloréw zawiera rOwniez parametry przesuniecia wartosci
czerwonylzielony/niebieski . Zwiekszajac wartos¢ wybranych tonow, zwiekszasz ich
intensywnos¢ o wprowadzong wartosc .

Oto ilustracja stopniowego wzrostu przesuniecia wartosci Blue dla materiatu filmowego.

| zauwaz réznice, gdy wykonujemy podobna regulacje parametrow dla efektu.



IdZ naprzdod i sprébowacé nowy efekt dostepne w VSDC
Nowy efekt moze byc¢ stylowym dodatkiem do Twojego filmu i pomoc stworzyc€ realistyczny
wyglad kropli deszczu, zaparowanych okien lub po prostu kondensacji na dowolnej
powierzchni. Jesli brzmi to jak cos, co chciates wyprébowac, pobierz najnowszag wersje
VSDC i wyprébuj jg sam!

Dotgcz do naszej spotecznosci na Facebooku i zasubskrybuj nasz kanat YouTube, aby
otrzymywac cotygodniowe samouczki dotyczace edycji.



https://www.facebook.com/flashintegro/
https://www.youtube.com/user/FlashIntegro/videos

